Kurzanleitung EKU GS-623 / GS-640 / GS-950 / Ergo-330 / Ergo-500

Symbol Spiilprogramm
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Fortschritt Anzeige Restlaufzeit Spiilprogramm Auswahl Start / Stop Ein/Aus
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Spiilmaschine fiillt und heizt Topf u. Pfannen (10min) Tassen u. Teller (3 Min) Besteck (2Min)
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Nachspiilen (15 Sek) Abpumpen
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Ca. 20 Minuten vor Benutzung der Maschine einschalten ( ,Lade Tank“ erscheint im Display). Maschine heizt und fiillt den Tank. Sobald
Fortschritt-Anzeige komplett griin leuchtet, ist die Maschine spiilbereit.

Splilprogramm auswdhlen. ( bei stark verschmutztem Geschirr Programm mit ,, 10 Minuten“ auswahlen). ,,Start” driicken.

Die ,, Tur-Automatik” kann durch driicken (10 Sekunden) der ,,Spiilprogramm-Auswahl” Taste aktiviert werden. Nach Beendigung des Spiilgangs Tiir 6ffnen
Korb herausnehmen, Geschirr trocknen lassen.

Spiilmaschine entleeren: Programm abpumpen auswidhlen - ,, Start” driicken. Maschine schaltet nach Entleeren selbstandig aus.

Innenraum sdubern: Spiilarme herausnehmen und reinigen — Pumpenansaugsieb unter flieBendem Wasser reinigen — wieder einsetzen und befestigen.




